Memoryspel Dieren - Taal foar lytskes

Ik had het geluk dat ik het dieren
memoryspel met gebaren uit mocht
proberen met de leerlingen die bij mij
komen voor logopedie. Mijn naam is
Wytske Jongbloed en ik ben werkzaam als
logopedist binnen het cluster 2 onderwijs.
Bij ons op school zitten leerlingen die
slechthorend zijn en/of leerlingen met een

to\ollon‘twikkelingsstoornis. Beide

doelgroepen hebben heel veel profijt van
ondersteunende 9ebolren, dit bieden wij daarom o(ageli\jks dan binnen ons onderwijs. In
mijn ogen zijn mijn leerlingen dus de perfecte jjury’ om het memoryspel uit te testen.
Normaliter maak ik binnen de logopedische
behandeling vaak gebruik van zwart-wit
afbeeldingen van gebaren, omdat er nog maar
weinig afbeeldingen in kleur op de markt zijn. 1k
was ddn ook erq blij er verrast dat Karin, van Tdal
foar lytskes, deze leuke memory ontwikkelt heeft.

Een schot in de roos, want ook mijn leerlingen

werden er erg enthousiast van. Bauke mocht de
memory dls eerst uitproberen. Bauke is een gebaarvaardige slechthorende kleuter van vijf
jaar. Hij herkende een adntal gebaren meteen. De memorykaartjes zijn niet alleen
bruikbadr om memory mee te spelen, je kan er tal van andere spelletjes of logopedische
oefeningen mee doen. Zo hebben Bauke en ik het spel; ‘raad het gebaar’ gedaan. De één
doet een gebaar en de andere moet raden welk gebaar dit is en het juiste plaatje erbij
zoeken. Toen ik Bauke na o\{-’loo[o vroeg wat hij van de memory vond, was zijn antwoord

heel duidelijk: ‘erg leuk juf!’ Missie geslaagd!
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Daadrna wds er een driekoppige jury dan de beurt:
Boaz, Tiemen en Sherdion, drie jongens van zes jaar
met een taalontwikkelingsstoornis. Alle drie houden ze
van een spelletje, dus ook deze memory werd goed
ontvangen. De jongens herkenden de afbeeldingen en

wisten veel 9ebaren. Het thema dieren valt ook bij

deze jongens in de smaak. Enthousiast maken ze de
gebaren van de leeuw, een schildpad en de poes. De
walvis is iets lastiger, ze kijken goed naar het plaatje en proberen het gebaar na te doen.
Als het spelletje afgelopen is, worden de kaartjes nauwkeurig geteld om de winnaar te

beloollen. De memory wordt ook door o(ezejongens 9oeo(gekeurd!

Het gebaren memoryspel over dieren spreekt erg dan bij onze kleuters. De gebaren staan
duidelijk beschreven en als je het even niet weet, dan biedt Taal foar lytskes een handige
gebarenvideo adn wdarin Karin precies vertelt hoe je het gebaar moet maken. De plaatjes
zijn in kleur, waardoor je meteen de aandacht vangt van jonge kinderen. Daarnaast
worden de gebdren op de kaartjes uitgevoerd door een verscheidenheid aan kinderen. Zo
komen er o.a. verschillende nationaliteiten aan bod, waardoor

kinderen zichzelf kunnen herkennen in de afbeeldingen. Dit

vind ik erg waardevol. Al met al een prachtig, en zeer
bruikbaar spel voor de logopedische behandeling,

madar zeker ook leuk voor thuis of in de klas! tk hoop

in ieder geval dat het niet bij één memoryspel blijft, A
ik denk dat er nog veel meer leuke thema's uitgewerkt \ H =
kunnen worden in zo'n prachtig spel. 1k kijk er in ﬂ = ‘
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teder geval naar uit! D g :
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